
Handleiding PK-Livescore      versie: 2-10-2024 

Voor wedstrijdleiders van verenigingen 

 

Wedstrijdleiders van verenigingen dei PK’s organiseren, kunnen door de PK-wedstrijdleider 

van het district geautoriseerd worden om de daarvoor benodigde functies van PK-Livescore 

uit te voeren. Deze handleiding beperkt zich tot die functies, dat is wel zo overzichtelijk. Stap 

voor stap wordt uitgelegd hoe je bepaalde handelingen kunt uitvoeren. 

Opstarten PK-Livescore 
Start met de volgende URL: https://knbb-livescore.nl/backend/login. Maak van deze URL 

een favoriet of een bookmark, dat maakt het opstarten de volgende keer een stuk 

makkelijker. Het login scherm ziet er zó uit: 

 

Vul je mailadres en het opgegeven wachtwoord in en klik op Inloggen. Vooralsnog is het nog 

niet mogelijk om je wachtwoord zelf te wijzigen. 

Je komt daarna direct op het Wedstrijdkalender scherm van je district, zie onder. Zo niet, 

moet je bij Wedstrijdkalender voor: je eigen district opzoeken en aanklikken. Tip: je kunt op 

je beeldscherm deze handleiding naar wens vergroten om de schermprintjes beter leesbaar 

te maken. 

 

 

https://knbb-livescore.nl/backend/login


 

Je kunt alleen wedstrijden wijzigen (afmelden, uitslagen invullen) als die wedstrijden aan 

jouw vereniging zijn toegewezen. 

Opvragen wedstrijdgegevens 
Rechts naast elke wedstrijd staan drie icoontjes:  

De rechtse twee zijn voor de wedstrijdleider van het district of gewest (muteren en 

verwijderen van een finale). Voor overige acties zoals bekijken van de voorwedstrijden of 

invoeren van uitslagen klik je bij de gewenste wedstrijd op het linkse icoontje . Je 

krijgt dan de details van de gekozen wedstrijd te zien: 

 



Klik eventueel op Toon meer als je meer gegevens van een voorwedstrijd wilt zien: 

 

Dit is een poule van een andere vereniging. Die kun je alleen inzien. Als je iets probeert 

waarvoor je niet bevoegd bent, bijvoorbeeld door op het voorgaande scherm op een van de 

icoontjes te klikken, krijg je op een verder blanco scherm de volgende foutmelding: 

 

Klik op het ‘vorige scherm’ pijltje van de browser of op het ‘home’ symbooltje om de 

foutmelding te verwijderen. 

Wijzigen voorwedstrijd 
Als je op een poule van je eigen vereniging klikt, is het mogelijk dat je onder de spelerslijst 

extra knoppen ziet verschijnen. Het gaat om de blauwe knoppen Bewaar wijzigingen en 

Reset spelers en de rode kruisjes achter de spelers. 

 



Zie je die knoppen niet, dan is er al een speelschema aangemaakt. Je kunt de spelerslijst 

namelijk alleen veranderen door eerst het speelschema te verwijderen. Stel: een speler 

heeft zich op het laatste moment afgemeld. Verwijder dan het speelschema door op tabblad 

Uitslagen bij Speelschema te kiezen voor Verwijder speelschema’s, zie onder. 

 

 

Je krijgt dan een bevestigingsvraag, omdat reeds aanwezige uitslagen verwijderd zullen 

worden. LET OP: als een speler bij een voorwedstrijd al wedstrijden gespeeld heeft en zich 

dan afmeldt, kun je niet zomaar de uitslagen van de al gespeelde wedstrijden weggooien! Je 

wilt namelijk niet dat zijn tegenstanders voor nop gespeeld hebben en een extra wedstrijd 

moeten spelen om de verplichte 4 partijen vol te maken. Dit in tegenstelling tot 

districtsfinales, waar alle (overgebleven) spelers tegen elkaar spelen en de partijen van de 

afgemelde speler dus mogen vervallen en niet ingehaald hoeven te worden. Neem in 

dergelijke gevallen contact op met de districtswedstrijdleider. 

Nu kun je de voorwedstrijd wijzigen en de speler afmelden. Klik bij de betreffende speler op 

het  icoontje  , dat daardoor verandert in en klik op Bewaar wijzigingen. De 

betreffende speler wordt onderop geplaatst en heeft geen volgnummer meer: 

 

 

Nu moet er weer een nieuw speelrooster worden aangemaakt. Maak op tabblad Uitslagen 

de keuze Voorwedstrijd schema’s, 4 partijen (in geval van gewestelijke voorwedstrijden 

staat er 6 partijen) en klik op Wijzig. Ook nu verschijnt weer een bevestigingsvraag, die in dit 

geval overbodig is omdat je net de speelschema’s – en daarmee de uitslagen – al had 

verwijderd. Na bevestiging kunnen de partijen volgens het nieuwe schema gespeeld worden. 

 



Invullen uitslagen voorwedstrijd 
Vraag de voorwedstrijd op zoals beschreven in hoofdstuk Opvragen wedstrijdgegevens. Dan krijg je 

in eerste instantie tabblad Spelers te zien. Klik ernaast op tabblad Uitslagen. Het volgende scherm 

wordt getoond: 

 

Normaal gesproken zul je nu de individuele partijen willen invullen. Dat kan door op het ‘pennetje’ 

symbool naast de betreffende partij te klikken. Dan verschijnt voor die partij het volgende 

scherm: 

 



Het scherm begint met de keuze Niet-reguliere uitslag invoeren. Gebruik dat alleen als de partij 

voortijdig gestaakt is, bijvoorbeeld door ingrijpen van de arbiter. Alleen bij een niet-reguliere uitslag 

dien je zelf de matchpunten in te vullen. In het andere geval kun je de matchpunten niet zelf invullen, 

die worden door het programma bepaald. De keuze Barrage linksonder op het scherm heeft bij 

voorwedstrijden geen functie. De rest van het scherm spreekt voor zich. Let op: de spelers worden 

op dit scherm in een vaste volgorde getoond, dus niet noodzakelijkerwijs in de volgorde van de 

tellijst. 

Soms, bijvoorbeeld als er partijen gespeeld zijn die niet in het speelschema staan, is het onmogelijk 

om alle individuele uitslagen in te voeren. Dan kun je op het Uitslag invoeren scherm kiezen voor 

Uitsluitend eindstand en daarna op Wijzigen klikken. Daarop volgt de volgende waarschuwing. 

 

De waarschuwing betreft het verwijderen van het speelschema en de eventueel reeds ingevoerde 

individuele uitslagen Na klikken op Wijzig verdwijnen de partijen op de onderste helft van het 

scherm en ziet de bovenste helft er als volgt uit: 

 

Nu kun je op het ‘pennetje’ symbool naast de speler klikken en de totalen van die speler invoeren. 

Opmerkingen kunnen altijd bij een speler toegevoegd worden, bijvoorbeeld als die speler door de 

wedstijdleider of arbiter weggestuurd is, of als de speler aangeeft vrijwillig te willen promoveren of 

geen finale te kunnen spelen. 

  



Invullen uitslagen finale 
Vraag de wedstrijd op zoals beschreven in hoofdstuk Opvragen wedstrijdgegevens. De spelerslijst 

van de gekozen finale wordt getoond: 

 

Er zijn geen knoppen onder de spelerslijst te zien. Dat geeft aan dat er al (een) speelschema(‘s) zijn 

bepaald, waardoor de spelerslijst niet meer aangepast kan worden. Soms is dat toch noodzakelijk, 

bijvoorbeeld doordat een speler niet komt opdagen. Is dat bij aanvang van het toernooi, dan dient 

men een vergelijkbare procedure volgen als bij afmeldingen bij voorwedstrijden. 

Lastiger wordt het als een speler zich op de 2e (of 3e) dag van een finale ziek meldt. Vervelend, ook 

voor hem, maar kan gebeuren. Begin met het noteren van de partijen (rondes uit het De Bruin 

systeem) die nog gespeeld moeten worden. Dat is nodig omdat je niet zonder meer verder kunt met 

het huidige speelschema, want je kunt de volgende ronde pas selecteren als alle partijen van de 

vorige ronde gespeeld zijn. En dat kan niet, want je mist een speler. En als je straks, na afmelden van 

de zieke speler, een nieuw speelschema maakt, zul je zien dat de partijen in een andere volgorde 

aangeboden worden dan voorheen. 

Verwijder daarna van achter naar voren de reeds gespeelde ronden met de rode knop links onderaan 

Verwijder deze ronde. Je krijgt dan telkens een waarschuwing te zien dat de uitslagen van die ronde 

verwijderd zullen worden. Helaas, dat moet dan maar. Nadat ook ronde 1 verwijderd is, verschijnen 

de knoppen op de spelerslijst, zie onder. Klik bij de betreffende speler op Afgemeld en vervolgens op 

Bewaar wijzigingen. 

Let op: in ons district proberen we in districtsfinales om spelers van eenzelfde vereniging zoveel 

mogelijk in de eerste ronde al tegen elkaar te laten spelen. Dat voorkomt (de schijn van) het 

bevoordelen van een clubgenoot in de laatste of een latere ronde. Dat is overigens alleen van belang 

als het gaat om een afmelding voordat de eerste ronde gespeeld is.  Dat doe je door de onderste 

speler(s) in de spelerslijst met de knop naar de gewenste plaats te slepen. Bijvoorbeeld : als er 

5 spelers overgebleven zijn, speelt in de eerste ronde speler 2 tegen speler 5. Als speler 2 een 

clubgenoot heeft op plaats 4, sleep dan die speler naar plaats 5. 



 

Kies daarna op tabblad Ronde 1 het gewenste speelsysteem, zie onder. 

 

De keuze Uitsluitend eindstand kan gebruikt worden als je een ander hulpmiddel hebt gebruikt om 

de finale te spelen. Dat hulpmiddel zal meestal PK-Special zijn. LET OP: de einduitslag van PK-Special 

volgt niet de nieuwe regels! Dat kan leiden tot een foute uitslag. PK-Livescore is altijd leidend! Het 

gebruik van andere software dan PK-Livescore wordt daarom sterk afgeraden. 

Kies alleen voor De Bruin als het aantal spelers matcht met het aantal tafels. Bijvoorbeeld: 6 spelers 

op 3 tafels, 8 spelers op 2 tafels, 5 spelers op 2 tafels. In alle andere gevallen, bijvoorbeeld 8 spelers 

op 3 tafels, 6 spelers op 2 tafels, kies je voor De Bruin handmatig kiezen. Anders ben je namelijk 

verplicht om de laatste partij van elke ronde op één tafel te spelen en dan duurt het toernooi een 

heel stuk langer. 

Bij De Bruin handmatig kiezen dien je vervolgens de eerste ronde te kiezen (altijd de bovenste), zie 

onder, en klik daarna op knop Kies speelschema. 



 

 

De uitslagen vul je in op het tabblad van de betreffende ronde. Dat kan alleen bij de lopende ronde. 

Je krijgt dan de partijen te zien die in die ronde gespeeld moeten worden. Als een partij gespeeld is, 

kun je op het pennetje bij de betreffende partij klikken om de uitslag in te vullen. Als alle partijen van 

een ronde gespeeld zijn, dien je de ronde af te sluiten door op Maak volgende ronde te klikken. 

Uitslagen van een afgesloten ronde kunnen niet meer gecorrigeerd worden, tenzij je de zojuist 

aangemaakte ronde weer verwijdert met de knop Verwijder deze ronde. Zouden in de te 

verwijderen ronde al partijen onderweg zijn of gespeeld zijn, dan zou de correctie in de vorige ronde 

ertoe kunnen leiden dat er een andere rangschikking ontstaat. Dat kan tot gevolg hebben dat, als 

voor De Bruin (dus niet De Bruin handmatig kiezen) is gekozen, de software bij het opnieuw 

aanmaken van de verwijderde ronde andere partijen selecteert dan de reeds gespeelde partijen en 

dat is funest. Wees dus voorzichtig met correcties in een afgesloten ronde! Houd desnoods een 

overzicht bij van de nog te spelen rondes, dan kun je die vanaf papier spelen en achteraf de uitslagen 

in de door PK-Livescore aangegeven volgorde invoeren. 

Zoals aangegeven, kan PK-Livescore niet omgaan met ‘gebroken rondes’. Gebroken rondes ontstaan 

wanneer het aantal beschikbare biljarts en het aantal spelers niet ‘op elkaar passen’, bijvoorbeeld bij 

2 tafels en 6 spelers. De software wil namelijk dat je eerst de hele ronde uitspeelt, waardoor je eerst 

op beide tafels speelt en daarna de laatste partij van die ronde op één tafel. Daardoor duurt een hele 

ronde minimaal 2 uur en bij lange partijen wel 3 uur. Door handmatig te kiezen kan de 

wedstrijdleider zelf bepalen wat de volgende ronde zal worden en op de andere tafel alvast een 

partij uit de volgende ronde laten spelen. 

De 1e ronde staat altijd vast: de eerste speler tegen de laatste, de tweede tegen de een na laatste, 

etc.  Nadat de eerste twee partijen van de 1e ronde gespeeld zijn, kiest de wedstrijdleider de 

volgende ronde als volgt. 

Zoek de ronde waarin de speler met het beste resultaat tot dat moment de tegenstander krijgt met 

het slechtste resultaat waar hij nog niet tegen gespeeld heeft. De spelers die de laatste partij van de 

1e ronde nog moeten spelen komen uiteraard niet in aanmerking. In die ronde is altijd een partij te 

vinden die gespeeld kan worden: de twee spelers die de laatste partij van ronde 1 nog moeten 

spelen kunnen natuurlijk geen twee partijen tegelijk spelen. Laat die eerste partij van de 2e ronde op 

de andere tafel spelen. Vul na afloop de uitslag van de laatste partij van de 1e ronde in in PK-



Livescore. Nu kun je in PK-Livescore met Maak volgende ronde ‘handmatig’ de ronde selecteren die 

je al als 2e ronde had uitgekozen. Daarna kun je de uitslagen van ronde 2 invoeren. 

Herhaal bovenstaande stappen voor alle volgende rondes. Let op bij het kiezen van de volgende 

rondes: PK-Livescore toont steeds alle rondes, ook de rondes die al geselecteerd waren. Let bij de 

laatste twee rondes ook op de volgorde waarin je de partijen laat spelen. Door de hoogste speler in 

de één na laatste ronde als laatste te laten spelen, is het (bijna) zeker dat pas na de laatste partij in 

de laatste ronde de winnaar bekend is. 

Linksonder op het Uitslag invoeren scherm staat de knop Barrage. Die is alleen van belang voor het 

invullen (meestal wijzigen) van een partij in de laatste ronde van een finale. Er is namelijk een 

minieme kans dat, na afloop van het toernooi, blijkt dat twee spelers precies gelijk geëindigd zijn. 

Raadpleeg, wanneer dat het geval lijkt, het geldende PK-reglement op de website van KNBB 

Carambole (menukeuze Organisatie / Reglementen) hoe bepaald moet worden of het werkelijk om 

een gelijke uitslag gaat en hoe dan een barrage in z’n werk gaat.  



Inschrijvingen toevoegen 
Maak in de grijze menubalk links op het scherm de keuze Inschrijvingen. Het Inschrijvingen scherm 

verschijnt, zie onder, waarbij meteen alle inschrijvingen van jouw vereniging getoond worden op 

volgorde van  achternaam. 

 

 

Je kunt de volgorde van de inschrijvingen aanpassen door rechtsboven op  te 

klikken. Daarna kun je de volgende keuzes maken: 

  

Vaak is het ook gewenst om een bepaalde speler op te zoeken. Klik in het venster Zoeken op naam of 

bondsnummer en begin een naam of bondsnummer in te tikken. Nog tijdens het tikken verschijnen 

de resultaten op je scherm. 

Standaard wordt het lopende seizoen geselecteerd en competitie Avond. Daar zul je dus meestal 

niets aan hoeven te veranderen. Selecteer eventueel een toernooi. In de keuzelijst van Alle 

toernooien worden alle mogelijke PK-toernooien getoond, ook de landelijke. Alleen de tot nu toe 

ingeschreven spelers van je eigen vereniging worden getoond. 

Voor het toevoegen van een inschrijving klik je rechtsboven op de knop   

Kies de speler door (een deel van) zijn naam of zijn bondsnummer in te 

tikken en daarna op het gewenste zoekresultaat te klikken. Kies het toernooi van de gewenste 

spelsoort met de klasse waarin de speler waarschijnlijk thuis hoort. Je kunt ook eerst het toernooi 

kiezen en daarna de speler, dat maakt niet uit. 

Je krijgt nu, indien aanwezig, de PK-resultaten van die speler in het afgelopen seizoen te zien. Dat 

kunnen eventueel resultaten zijn uit een ander district! Zie onderstaand schermprintje. Eventueel 

kun je de resultaten in detail bekijken door op Bekijk in nieuw venster te klikken. 



 

PK-Livescore berekent zelf aan de hand van de resultaten in afgelopen seizoen het aanvangs-

moyenne voor die spelsoort in het komende seizoen. In dit geval is dat 0.532. Daarnaast staat een 

vak Competitie moyenne. Vul daar, indien van toepassing, het eindmoyenne (algemeen moyenne) 

van die speler voor die spelsoort in het afgelopen seizoen, mits dat een officieel moyenne is en 

behaald in het hetzelfde seizoen als het PK-moyenne. De regel is dat, als beide moyennes bekend en 

uit hetzelfde seizoen zijn, de hoogste van de twee geldt voor de PK’s van het komende seizoen. In 

onderstaand voorbeeld is dat het competitie moyenne. Als de moyennes niet uit hetzelfde seizoen 

zijn, geldt het meest recente moyenne en vul je het ander moyenne niet in. Mocht het meest recente 

moyenne van meer dan 2 seizoenen terug zijn, dan moet je de Moyenne status op “niet officieel” 

zetten. Bijvoorbeeld: in seizoen 2023-2024 zijn moyennes uit 2019-2020 of ouder niet meer officieel. 

 

Als alles oké is, klik je op Opslaan. Mocht je de verkeerde klasse gekozen hebben, dan komt PK-

Livescore met de volgende fout: 

 



LET OP: het is niet de bedoeling dat je het PK-moyenne of het competitiemoyenne op eigen initiatief 

aanpast! Hierop zijn twee uitzonderingen: als een speler onder de ondergrens van de laagste klasse 

heeft gespeeld, kun je de ondergrens als PK-moyenne invoeren. De tweede uitzondering is bij nieuwe 

spelers. Vul, afgaande op wat je van die speler gezien hebt, een redelijk moyenne in met Moyenne 

status “niet officieel”. Neem in andere gevallen contact op met de Wedstrijdleider-PK van het 

district. 

Verbeter de fout door de juiste klasse te kiezen en klik weer op Opslaan. Bovenaan het 

Inschrijvingen scherm verschijnt tijdelijk de bevestiging: 

 

 

Een eenmaal ingevoerde inschrijving kan niet door de wedstrijdleider van de vereniging gewijzigd of 

verwijderd worden. Neem daarvoor contact op met de Wedstrijdleider-PK van het district. 


